PASTCON..

INSTRUCCIONES DE JUEGO

RULETA AMERICANA




El propdsito de este documento es proporcionar una descripcién detallada especifica del juego
segun lo requerido por la Comisidn de Apuestas Nacional.
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Reglas especificas del juego

El material de juego de la ruleta se compone de una ruleta y una mesa. Este juego se basa en el
estilo americano de la ruleta. La ruleta tiene casillas humeradas del 00 al 36.

El resultado de una partida de ruleta se determina por el lugar donde se detiene la bola en la
ruleta. Una vez colocadas las apuestas en la mesa, se lanza una pequeia bola a la ruleta, en
direccién contraria al giro. La bola se detiene en una de las casillas numeradas de la ruleta.

El objetivo es predecir el nimero en el que se detendra la bola, y las apuestas se hacen en funcion
de dicha prediccidn.

Reglas generales
Para jugar a American Roulette, haga lo siguiente:

1. Haga clic en los botones de flecha Aumentar (+) o Reducir (-) para seleccionar el
tamafo de ficha que desee apostar.

2. Haga clic con el botén izquierdo en el nimero o posicién de apuesta en la mesa para hacer
la apuesta. Se coloca una ficha en el nimero. Para obtener mas informacién acerca de los




distintos tipos de apuestas, consulte el apartado Tipos de apuesta.

Nota:
o Para aumentar la apuesta, haga lo siguiente:
Haga clic con el botdén izquierdo en el nimero seleccionado en la mesa. Se afade
una ficha al monton.

o Para reducir o retirar una apuesta, haga lo siguiente:

Haga clic con el botdn derecho en la apuesta que quiera reducir o retirar. Se quita
una ficha del montén.

3. Haga clic en el botén Spin (Girar). La bola se lanza a la ruleta.

4. La bola se detiene en una casilla de la ruleta.

5. Se coloca un marcador en el nimero ganador en la mesa, y el nimero ganador se
muestra en el Winning Number Display (Cartel de nimeros ganadores).

Nota:

o Sitiene un numero ganador, la cantidad que ha ganado se muestra en el
cuadro Win (Ganancia).
o Sino tiene un nimero ganador, se termina la partida y puede volver a jugar.

Tipos de apuesta
Durante una partida a American Roulette, puede poner distintos tipos de apuesta en la mesa.

En American Roulette hay dos tipos de apuestas. Estas son:

e Apuestas internas
Cuando pone una apuesta en uno de los nimeros del tapete, del 00 al 36.

e Apuestas externas
Cuando pone una apuesta externas de los nimeros del tapete, como la apuesta a rojo
0 a la primera docena.

Nota:
Cada tipo de apuesta tiene un limite de apuesta maximo. Para obtener mas informacién sobre
los limites de apuesta maximos, pongase en contacto con el personal de asistencia del casino.

Las distintas apuestas son las siguientes:

Descripcion de la apuesta

Nombre de la apuesta

Se apuesta a un solo numero. La
Namero entero o pleno ficha se coloca en el centro del
namero.

Se apuesta a dos numeros
A caballo o semipleno contiguos y la ficha se coloca sobre
la linea que los separa.

Se apuesta a tres numeros situados
en una misma fila. La ficha se
coloca en la linea externa al
principio de la fila.

Transversal o calle

Cuadro, cuadrado o esquina Se apuesta a un blogue de cuatro




numeros. La ficha se coloca en el
centro del cuadrado que forman los
cuatro numeros.

Se apuesta a cinco numeros, el 00,
Vecinos o apuesta de linea 0, 1, 2 y 3. La ficha se coloca en la
especial interseccidn de las lineas divisorias
entreel0yell.

Se apuesta a seis nUmeros que
ocupan dos filas contiguas. La ficha
se coloca en la linea situada encima
de las apuestas de docena, de
modo que quede entre las dos
lineas que quiere cubrir.

Seisena

Descripcion de la apuesta

Nombre de la apuesta

Se apuesta a una de las tres lineas
Columna verticales. La ficha se coloca en la
parte de abajo de la columna.

Se apuesta a doce nimeros
(primera, segunda o tercera
Docena docena). La ficha se coloca en una
de las siguientes areas: primeros
12, segundos 12 o terceros 12.

Se apuesta a dieciocho nimeros. La
ficha se coloca en uno de los

Suerte sencilla siguientes cuadrados: par, impar,
rojo, negro, falta (1-18) o pasa
(19-36).

Programa de pagos:

Las apuestas ganadoras en American Roulette se pagan del siguiente modo:

Nombre de la _,
apuesta | Proporcion de pago
Pleno 35:1
A caballo 17:1
Transversal 11:1
Cuadro 8:1
Vecinos 6:1
Seisena 5:1
Columna 2:1
Docena 2:1
Suerte sencilla 1:1
Ejemplos:

Si apuesta una ficha a un pleno y sale el nUmero que ha seleccionado, se le pagan 36
fichas. La proporcion de pago en un pleno es de 35:1. De este modo, 1 ficha apostada




+ 35 fichas ganadas = 36 fichas pagadas

Formula de ganancia

Apuesta 1 crédito
. Treinta y cinco veces la cantidad de su apuesta
Ganancia - . -
original, mas su apuesta original.
Calculo 35/1 = 35 x 1 crédito de apuesta original = 35
céntimos + 1 crédito de apuesta original = 36 céntimos
Nota:

Treinta y cinco se obtiene al dividir 35 entre 1.

2. Si apuesta diez céntimos a una docena y sale el nimero que ha
seleccionado, se le pagan 30 céntimos. La proporciéon de pago en una
apuesta a una docena es de 2:1. De este modo, la cantidad total que
ganara sera de 20 céntimos ganados + 10 céntimos = 30 céntimos.

Formula de ganancia

Apuesta 10 céntimos
. Dos veces la cantidad de su apuesta original mas su
Ganancia g
apuesta original.
2/1 = 2 x 10 céntimos de su apuesta original = 20
Calculo céntimos + 10 céntimos de su apuesta original = 30
céntimos
Nota:

Dos se obtiene al dividir 2 entre 1.

Tabla de premios

Nombre de la apuesta Proporcion de pago

Pleno

A caballo
Transversal
Cuadro
Vecinos
Seisena
Columna
Docena

Suerte sencilla

35:1
17:1
11:1
8:1
6:1
5:1
2:1
2:1
1:1




Porcentaje de retorno al jugador (PRJ)

Porcentaje de retorno:
94,74%
Ddnde consultarlo:

En el sitio web del casino del operador, se especificaran todos los juegos de casino disponibles.
Cuando un jugador selecciona un juego, se mostraran el nombre del juego, el grafico de marketing y
una breve descripcién. Al seleccionar Reglas del juego, se abrira el contenido de ayuda. El PRJ se
mostrarad al final.

Calculo:

El porcentaje tedrico de retorno se calcula evaluando cada posible ruta del juego y determinando la
probabilidad de cada resultado de forma programada, suponiendo que se utiliza la estrategia
6ptima. La probabilidad de obtener cada resultado se multiplica posteriormente por el pago
esperado de dicho resultado; el total obtenido corresponde al porcentaje de retorno del juego.

Unidad minima de participacion \

Apuesta minima: 100 céntimos

Unidad mdxima de participacion

Apuesta maxima: 1.000 céntimos

Premio mdximo

Retorno maximo: 602.000 céntimos

Error de funcionamiento, suspensién/aplazamiento o cancelacién de partidas

En caso de que se interrumpa la partida debido a un error de funcionamiento provocado por
cualgquier motivo, se reembolsaran todas las apuestas en juego si el jugador (por el motivo que sea)
sigue en la partida en el momento en que se produce la interrupcidn imprevista.

Los errores de funcionamiento anularan todas las jugadas y pagos. Asi, ni el operador ni el jugador
saldran perjudicados en este contexto.

Si se produce una desconexidn y la partida se queda incompleta, se le devolvera al jugador la partida
en el estado en el que estaba para que la complete cuando vuelva a iniciar sesion.




Grado de cumplimiento

De acuerdo con la normativa vigente, consideramos que actualmente no hay ninguna funcién en
nuestro desarrollo que tenga que declararse no conforme.




Apartado 2

American Roulette - Aplicable sélo a los documentos de especificaciones
de la ruleta

Controles de la ruleta \

Controles del juego

Botones Spin (Girar) y Stop (Detener)
El boton Spin (Girar) inicia una partida a American Roulette. El boton Spin (Girar) sélo
esta disponible si el jugador ha puesto al menos una apuesta en la mesa.

El boton Stop (Detener) detiene automaticamente la sesion actual de AutoPlay (Juega
automatico). Si la partida esta
a mitad de un giro, este se completara y, a continuacion, se detendra la sesion.

Nota:
Este es un botdn de doble funcién:

e Sise muestra el boton Spin (Girar), la funciéon AutoPlay (Juego automatico) esta off
e Sise muestra el boton Stop (Detener), la funciéon AutoPlay (Juego automatico) esta off

Boton Repeat (Repetir)
Se utiliza para restaurar el estado que tenia la apuesta de la mesa antes del giro anterior.

Botdn Clear Bets (Despejar apuestas)
Se utiliza para quitar todas las apuestas de la mesa.

Botén Redo (Rehacer)
Se utiliza para revocar la ultima accién Undo (Deshacer).

Botén Undo (Deshacer)
Se utiliza para quitar todos los cambios realizados en la mesa desde la Ultima apuesta.

Botones Aumentar (+) y Reducir (-) del selector de fichas
Se utilizan para cambiar el valor de la ficha que desea apostar.
Controles comunes

Boton Games (Juegos)

Cierra el juego al que estd jugando en ese momento y abre el vestibulo del casino.

Boton Help (Ayuda)




Abre el archivo de ayuda para el juego al que esta jugando en ese momento.

Nota:

El archivo de ayuda puede abrirse durante una partida, pero no se abre si hay un cuadro de
didlogo abierto. Puede abrir el archivo de ayuda primero y, a continuacion, el cuadro de
didlogo.

Boton Options (Opciones)
Abre el cuadro de didlogo Opciones del juego. Para obtener mas informacion, consulte el
apartado Opciones de juego.

Botdn Stats (Estadisticas)

Abre el cuadro de didlogo de estadisticas del juego al que esta jugando en ese momento. Las
estadisticas se ponen a cero cuando sale del juego. Para obtener mas informacién, consulte el
apartado Estadisticas de juego.

Boton Bank (Banca)
Abre el sistema de banca.

Botdon Modo Expert (Experto)
Cambia al Modo Experto cuando el juego esta en Modo Normal.

Boton Regular (Normal)









